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Titulo de Grado en Ensenanzas Artisticas Superiores de Diseno.
Asignatura: Proyectos. Editorial contemporanea y grafica espacial (Projects.

Contemporary Editorial and Spatial Graphics)

1. IDENTIFICADORES DE LA ASIGNATURA

Tipo Obligatoria de especialidad de itinerario

Caracter Tedrico-practica
Especialidad/itinerario/estilo/instrumento Disefio Grafico / Disefio grafico y comunicacién visual
Materia Proyectos de disefo grafico

Periodo de imparticiéon 3° Semestre

Numero de créditos 6 ECTS

Departamento Departamento didactico, especialidad grafico
Prelacién/ requisitos previos Sin prelacion

Idioma/s en los que se imparte Espaniol

2. PROFESOR RESPONSABLE DE LA ASIGNATURA
Apellidos y nombre Correo electrénico

Baigorri Ozcoidi, Aitor campus IED

3. RELACION DE PROFESORES Y GRUPOS A LOS QUE IMPARTEN DOCENCIA
Apellidos y nombre Correo electrénico Grupos

Baigorri Ozcoidi, Aitor campus IED Todos

4. COMPETENCIAS
Competencias transversales
CTD1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CTD2 Recoger informacion significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CTD3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que se
realiza.

CTD4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
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CTD6 Realizar autocritica hacia el propio desempeio profesional e interpersonal.
CTD7 Utilizar las habilidades comunicativas y la critica constructiva en el trabajo en equipo.
CTD8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CTDI11 Desarrollar en la practica laboral una ética profesional basada en la apreciacién y sensibilidad
estética, medioambiental y hacia la diversidad.

CTD13 Buscar la excelencia y la calidad en su actividad profesional.

CTDI15 Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu emprendedor
en el ejercicio profesional.

Competencias generales

CGD1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CGDS5 Actuar como mediadores entre la tecnologia y el arte, las ideas y los fines, la cultura y el
comercio.

CGD11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestas y canalizar el didlogo.

CGD16 Ser capaces de encontrar soluciones ambientalmente sostenibles.

CGD18 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

Competencias especificas

CEGI1 Generar, desarrollar y materializar ideas, conceptos e imagenes para programas comunicativos
complejos.

CEG3 Comprender y utilizar la capacidad de significacién del lenguaje grafico.
CEG4 Dominar los procedimientos de creacién de cédigos comunicativos.

CEG7 Determinar y, en su caso, crear soluciones tipograficas adecuadas a los objetivos del proyecto.
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5. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Abordar la definicién y realizacion de proyectos de disefio con especial foco en editorial

contemporanea y grafica espacial, incluyendo:

e Metodologia e investigaciéon. Métodos de investigacion en el disefio.

e Disefio editorial. Envase y embalaje. La grafica y el tratamiento grafico de la informacién.

Grafica y comunicaciones aplicadas al espacio. Sefialética. Integracion de elementos graficos
en la arquitectura y la experiencia del usuario. Desarrollo de prototipos fisicos y digitales.

e Técnicas para la visualizaciéon de ideas. Tecnologia digital para la presentaciény la

comunicacion del proyecto.

e Estrategiay criterios de decision, innovacion y calidad. Sostenibilidad y accesibilidad en

proyectos de disefo. Evaluaciéon del impacto social y ambiental de los proyectos.

6. CONTENIDOS

Bloque tematico (en su caso)

Bloque I. Concepto:
Land Art, territorio y registro

Bloque Il. Autoedicion:
materia, pliegos y produccién

Tema/repertorio

Tema 1. Introduccién al Land Art y al territorio como soporte: Land
Art, paisaje, naturaleza, intervencion, recorrido, accion artistica y
huella.

Tema 2. Aprender haciendo: proceso, observaciony
experimentacion

Metodologias practicas de investigacion, prueba, error, toma de
decisiones y desarrollo de proyecto.

Tema 3. Registro, documentacién y archivo del entorno
Fotografia, dibujo, mapas, notas, texturas, materiales encontrados,
recorridos y sistemas de documentacion.

Tema 4. Del concepto al lenguaje grafico-editorial
Traducciéon de una idea o accidon vinculada al territorio en un
sistema visual, material y editorial.

Tema 5. Autoedicion contemporanea y publicacion independiente
Fanzines, publicaciones experimentales, edicion limitada, cultura
DIY y producciéon de baja escala.

Tema 6. Formato, pliego y estructura fisica de la publicacién
Formatos, dobleces, imposicion basica, secuencias, desplegables,
librillos y sistemas de lectura.



Bloque Ill. Maquetacion:
tipografia, jerarquia y ritmo
editorial

Bloque IV. Editorial
expandida: archivo, objeto y

exnosicién

Tema 7. Papel, materialidad y acabados
Gramajes, texturas, transparencias, papeles especiales,
manipulacidn, corte, cosido, plegado y acabado manual.

Tema 8. Técnicas de impresion y producciéon artesanal
Impresion DY, risografia como referencia, estampacion, frottage,
monotipia, collage, transferencia y pruebas de impresion.

Tema 9. Encuadernacién y prototipado editorial
Encuadernaciones sencillas, grapa, cosido, acordedn, carpeta,
archivo, prototipo, maqueta y prueba técnica.

Tema 10. Anatomia de la publicacion
Cubierta, portada, indice, paginas interiores, secciones, aperturas,
cierres y estructura narrativa.

Tema 11. Reticula, composicidon y organizacién del contenido
Sistema de columnas, margenes, proporcion, orden visual,
equilibrio, tensién y relacion entre pagina y doble pagina.

Tema 12. Tipografiay jerarquias de lectura
Eleccion tipografica, cuerpos, pesos, interlineado, contraste,
titulares, textos secundarios, pies de foto y notas.

Tema 13. Ritmo editorial y secuencia narrativa
Densidad, pausa, repeticién, contraste, silencios, acumulacién,
lectura visual y progresion del relato.

Tema 14. Preparacion de maqueta y artes finales
Revision de archivos, imagenes, sangres, margenes, exportacion,
pruebas de impresién y preparacién basica para produccion.

Tema 15. Editorial expandida y libro de artista
Publicacién como objeto, archivo, pieza hibrida, libro de artista,
caja, estuche, carpeta y contenedor.



Tema 16. Sistema final: contenedor, archivo y acumulacion
Disefio de la pieza final que reldne las pruebas materiales, los
pliegos, las técnicas, la publicaciéon/memoria y el proceso del
proyecto.

Tema 17. Grafica espacial y montaje expositivo
Relaciéon entre publicacidon, objeto y espacio. Display, recorrido,
instalacion, mesa expositiva, pared, sefialética y presentacion

. publica.
Bloque V. Presentacion,

defensa y documentacién

Tema 18. Presentacion, defensa y documentacion final
Exposicidon colectiva, defensa oral, documentaciéon fotografica del
resultado, memoria final y cierre del proyecto.

7. PLANIFICACION TEMPORAL DEL TRABAJO DEL ESTUDIANTE

Tipo de actividad Totales
horas

Actividades tedricas 40 horas

Actividades practicas 64 horas

Otras actividades formativas de caracter obligatorio (talleres, jornadas, seminarios) -

Realizacion de pruebas 4 horas
Horas de trabajo del estudiante 20 horas
Preparacién practicas 52 horas
Total de horas de trabajo del estudiante 180 horas

8. METODOLOGIA

Se utilizara la clase magistral para introducir los contenidos
principales de cada bloque: Land Art, territorio, autoedicién,
maquetacion, tipografia, editorial expandida y grafica espacial.
Actividades tedricas . . . L .
Las sesiones se apoyardn en presentaciones, imagenes, textos, videos,
publicaciones, libros de artista y ejemplos de proyectos editoriales
contemporaneos. Se fomentard el andlisis colectivo, el debate y la
participacién activa del estudiantado.



Las actividades practicas se basaran en el desarrollo progresivo de
ejercicios y proyectos vinculados a los cuatro bloques de la
asignatura: concepto, autoedicidén, maquetacion y editorial expandida.

El alumnado trabajara a partir del Land Art como eje conceptual,
desarrollando una investigacién visual y material que evolucionara
. . hacia pruebas de autoedicion, pliegos, impresiones,
Actividades practicas . . .. . . .
encuadernaciones, una publicacién editorial y una pieza final

expandida.

Las sesiones incluirdn trabajo en aula, tutorias, revisiones colectivas,
correcciones, prototipos y sesiones de feedback. Se priorizard una
metodologia de aprender haciendo, basada en la experimentacion, la
prueba, el error y la mejora del proyecto.

Otras actividades formativas El estudiantado tendrd como soporte los laboratorios para la
de caracter obligatorio realizacién de los proyectos y ejercicios con el apoyo de docentes
(Talleres, jornadas especializados durante sus horas de trabajo auténomo.

seminarios)

9. CRITERIOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CALIFICACION

9.1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La informacién que se utilizard para evaluar el aprendizaje del estudiantado estara basada en el
seguimiento periédico del progreso del estudiante, en el aula y en tutorias, los trabajos propuestos por el
profesor y su participacién individual y grupal en el aula y las tareas a realizar. Los estudiantes en
evaluacién continua seran evaluados bajo los criterios de asistencia a las sesiones, asistencia a las
practicas, evolucién y rendimiento.

La pérdida de la evaluacién continua impide este seguimiento, por lo que el sistema de evaluacion en
este caso se basara en pruebas y/o entregas establecidas previamente. Podran ser exdmenes o trabajos
escritos, orales y/o exposiciones.

Actividades tedricas Debates y sesiones criticas.



Ejercicios practicos individuales o grupales: aplicaciéon de
contenidos, resultado final, originalidad, correccién en los contenidos
y aspectos formales.

Proyectos: objetivos del proyecto, correccioén, calidad, coherenciay
viabilidad, claridad expositiva, presentacion, lenguaje, recursos. Todo
el proceso de desarrollo del proyecto se recogera a través de la

Actividades practicas .
memoria.

Seguimiento del proceso: asistencia, puntualidad, actitud, capacidad
de reflexién, autonomia, avances y autocritica.

Presentaciones en publico: claridad, lenguaje y retérica, estructura,
andlisis, argumentacién,, capacidad comunicativa y critica.

Otras actividades formativas Estas actividades no tendran caracter evaluable, por lo que no se
de caracter obligatorio describen instrumentos de evaluacién al respecto.

(talleres, jornadas,

seminarios, etc.)

9.2. CRITERIOS DE EVALUACION

Se evaluara:

e La capacidad de definir y desarrollar proyectos de disefio con especial atencién al dambito
editorial contempordneo y a la grafica espacial, aplicando metodologias y métodos de
investigacion propios del disefio.

e La capacidad para concebir y disefiar soluciones de comunicacion visual aplicadas a distintos
soportes —editorial, envase y embalaje, tratamiento grafico de la informacién y sistemas de
comunicacién en el espacio— integrando sefnalética y elementos graficos en contextos
arquitecténicos y en la experiencia del usuario, asi como desarrollar prototipos fisicos y digitales.

e La capacidad de visualizar, estructurar y comunicar ideas mediante herramientas graficas,
esquemas de proyecto y tecnologias digitales adecuadas para la presentacién y comunicacién de
propuestas de disefo.

e La capacidad de tomar decisiones estratégicas durante el desarrollo del proyecto, integrando
criterios de innovacion, calidad, sostenibilidad y accesibilidad, asi como analizar y valorar el
impacto social y ambiental de los proyectos desarrollados.

La evaluacion debe disenarse y planificarse de manera que quede integrada dentro de las actividades
formativas de ensefanza/aprendizaje.

Se propone que la evaluacién del aprendizaje del estudiantado sea continua, personalizada e integradora:

e Continua en cuanto que estd inmersa en el proceso de enseflanza-aprendizaje y
consecuentemente no limitada por fechas o situaciones concretas.

e Personalizada, ya que ha de tener en cuenta las capacidades, destrezas y actitudes del alumno.
Se prestara especial atencién en cuanto a la participacién del alumno en los grupos de trabajo.
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e Integradora en cuanto exige tener en cuenta las capacidades generales establecidas para la
etapa, a través de los objetivos de las distintas unidades tematicas y areas.

Se evaluaran los aprendizajes del estudiantado en relacién con el logro de los objetivos educativos
determinados en el curriculo y asociados a los objetivos generales y especificos, tomando como

referencia inmediata los criterios de evaluacién establecidos para el area.

Para evaluar el proceso de aprendizaje de los alumnos es necesario:

e Evaluar la competencia curricular de los mismos (capacidades y aptitudes).

e Evaluar los factores que dificultan o facilitan un buen aprendizaje.

e Propiciar la autoevaluacién y coevaluacién de los propios alumnos como fuente de analisis y

critica de resultados, con el fin de permitir modificaciones de actitudes para su

perfeccionamiento.

e Valorar el contexto de aprendizaje en el que se desenvuelve el alumno.

Actividades tedricas

Actividades practicas

Otras actividades formativas
de caracter obligatorio
(talleres, jornadas,
seminarios, etc.)

Mediante los debates, se evalua la capacidad de demostrar su
capacidad para llegar a conclusiones sobre los contenidos asimilados
y defender argumentativamente sus opiniones al respecto.

Mediante los ejercicios, tareas y actividades se verifica la correcta
asimilacion de contenidos de cada tema y/o bloque especifico de la
materia.

Con el desarrollo de un proyecto completo que incluya los principales
puntos tratados durante el curso, el estudiantado demostrard haber
asimilado el conjunto de los contenidos impartidos.

A través de la memoria del proyecto se evaluara el proceso de disefio
y desarrollo y la capacidad critica y de evolucién del estudiantado.
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9.3. CRITERIOS DE CALIFICACION

1. Elsistema de evaluacion a emplear en la asignatura se adapta al modelo de la evaluacién
continua.

2. Lanotaesde 0al0entodasy cada una de las convocatorias.

3. En el sistema de evaluacidon continua la asistencia a clase es obligatoria y el estudiante deberd
cumplir con un porcentaje de actividad con presencia del profesor, cuya estimacién sera del 80%
(minimo).

4. En aquellos casos en los que el estudiante no cumpla con los requisitos exigidos para la
evaluacién continua presentara una entrega especifica para la evaluacién con pérdida de
evaluacién continua que podra constar de aquellas partes que se estimen oportunas, quedando
reflejados sus correspondientes pesos relativos en el apartado correspondiente de esta guia.
Consultar detalles en el campus virtual.

5. En cualquier caso, el estudiante contard con una convocatoria extraordinaria cuya estructura,
instrumento de evaluacion y calificacion queda explicitado en esta guia. Consultar detalles en el
campus virtual.

6. Para optar a evaluacién continua, se deben entregar todos y cada uno de los trabajos practicos
propuestos en la fecha establecida.

9.3.1. Ponderacién de los instrumentos de evaluacién para la evaluacién continua

Instrumentos Ponderacion
Realizacion, presentacion y entrega de ejercicios practicos 40%

Entrega y defensa de proyecto final 60%
Participacién en debates y sesiones criticas 10%

Total 100%

9.3.2. Ponderacioén de instrumentos de evaluacion para la evaluacion con pérdida de
evaluacién continua

Instrumentos Ponderacién

Presentacion de la prueba especifica para la evaluaciéon con pérdida de evaluaciéon

. 40%
continua
Realizacidn, presentacion y entrega de ejercicios practicos 20%
Entrega y defensa de proyecto final 40%

Total 100%
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9.3.3. Ponderacion de instrumentos de evaluacién para la evaluacion extraordinaria

Instrumentos Ponderacion
Presentacion de la prueba especifica para la evaluacién extraordinaria 40%
Realizacion, presentacion y entrega de ejercicios practicos 20%

Entrega y defensa de proyecto final 40%

Total 100%

9.3.4. Ponderacion para la evaluaciéon de estudiantes con discapacidad

Las adaptaciones de los instrumentos de evaluacién deberdn tener en cuenta los diferentes tipos de

discapacidad.

Instrumentos Ponderacion
Se determinaran en funcién de la discapacidad 100%
Total 100%

10. PLANIFICACION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE
Y EVALUACIONES

Total
horas
Semana CONTENIDOS, METODOLOGIA DOCENTE ASOCIADA
E INSTRUMENTOS DE EVALUACION presenc
iales
Bloque 1 (CONCEPTO)
Clases Introduccién al marco conceptual de la asignatura: disefio = 10 horas
tedricas editorial contemporaneo, grafica espacial, Land Art,
territorio, intervencion, huella, registro y documentacion.
Analisis de referencias artisticas y editoriales vinculadas al
paisaje, la accion, el archivo y la publicacién. El docente
utilizara presentaciones, imagenes, publicaciones, videos
y documentos de referencia para contextualizar los
Semanas contenidos. Sesiones de debate, analisis colectivo y
feedback.
1-5
Clases Desarrollo de una investigacion visual y conceptual a 16 horas
practicas partir del Land Art. Definicion del tema, punto de vista,

universo grafico y posibles lineas de trabajo. Ejercicios de
observacioén, recopilaciéon de materiales, registro
fotografico, mapas, recorridos, texturas, huellas o acciones
vinculadas al territorio.

Presentacion de primeras hipodtesis de proyecto y entrega
de investigacion inicial.

Total
horas

no
presenc
iales

5 horas

11 horas
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Semanas

6-9

Semanas

10-14

Semanas

15-17

Bloque 2 (AUTOEDICION)

Clases
tedricas

Clases
practicas

Introduccioén a la autoedicidon contemporaneay a la 10 horas
publicacion como objeto fisico. Estudio de formatos,

pliegos, secuencias, papeles, gramajes, texturas,

acabados, sistemas de encuadernacion e impresion

artesanal o de baja produccién. Analisis de fanzines, libros

de artista, publicaciones experimentales y proyectos

editoriales autoeditados.

Realizacién de pruebas materiales vinculadas al concepto 16 horas
del proyecto: pliegos, muestras de papel, texturas,

impresiones, manipulaciones, técnicas artesanales,

sistemas de plegado y encuadernacién. Desarrollo de

prototipos y ejercicios de pruebalerror.

Entrega de un archivo material compuesto por pruebas,
muestras y piezas experimentales.

Bloques 3 (MAQUETACION)

Clases
tedricas

Clases
practicas

Introduccién a la anatomia de la publicacién: cubierta, 10 horas
indice, paginas interiores, aperturas, cierres, secuencias y

ritmo. Estudio de reticulas, composicion, jerarquias

tipograficas, relacidon entre texto e imagen, uso del blanco,

densidad visual y narrativa editorial. Analisis de

referencias editoriales contemporaneas y publicaciones
experimentales.

Disefio de una publicacién editorial a modo de memoria 16 horas
del proyecto. Organizacion del material generado en los
blogues anteriores.

Desarrollo de estructura, maqueta, jerarquias, estilo
tipografico, ritmo de paginasy relaciéon entre imagen,
texto y documentaciéon. Revisiones parciales, correcciones
y preparacion de artes finales basicas para impresion.

Bloques 4 (EDITORIAL EXPANDIDA)

Clases
tedricas

Introduccién al concepto de editorial expandida: 10 horas
publicacién, objeto, archivo, caja, estuche, libro de artista,

instalacién y dispositivo expositivo. Analisis de proyectos

donde el disefio editorial se desplaza hacia el espacio, el

montaje y la experiencia de lectura expandida. Reflexion

sobre el contenedor como pieza editorial y no solo como

packaging.

5 horas

11 horas

5 horas

11 horas

5 horas
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Clases
practicas

Desarrollo de una pieza final expandida que reuna los
aprendizajes de la asignatura. Disefio de una caja,
estuche, archivo, libro de artista o sistema contenedor
que albergue las entregas del

bloque 2: pliegos, texturas, pruebas, impresiones 'y
técnicas.

blogue 3: publicacién editorial/memoria

Definiciéon del sistema final de presentaciéon, montaje y
exposicion colectiva.

Evaluacién: Convocatoria ordinaria

Semana @ Evaluacion Evaluacién Continua: Evaluacién de ejercicios practicos.
18 Evaluacién con pérdida de Evaluaciéon Continua:
Evaluacién de ejercicios practicos y prueba especifica
segun Briefing de convocatoria ordinaria con pérdida de
evaluacién continua.
Comentarios de los resultados finales y entrega de notas
Semana
18 Evaluacion Evaluacion, comentarios e informacion de los resultados

de los proyectos y ejercicios

11. RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS
11.1. Bibliografia general

Titulo Land and Environmental Art
Autor Jeffrey Kastner y Brian Wallis

Editorial A Phaidon Press

Titulo Book Design
Autor Andrew Haslam

Editorial | Laurence King Publishing

Titulo Thinking with Type
Autor Ellen Lupton

Editorial | Princeton Architectural Press

11.3. Direcciones web de interés

https://www.printedmatter.org/about/artist-book?

16 horas

2 horas

2
horas

1 horas

8 horas


https://www.printedmatter.org/about/artist-book?

/% |ED

https://www.servinglibrary.org/journal
https://centerforbookarts.org/
https://www.romapublications.org/

https://archive.org/details/landenvironmentaOOkast


https://centerforbookarts.org/
https://www.romapublications.org/
https://archive.org/details/landenvironmenta00kast

